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DIRIGIDO A:

Disefiadores, arquitectos, / \\
artistas, ingenieros y / h
publico en general que se /

encuentre interesado en / -

trabajar con elementos } —
interactivos para la creacion
de objetos, aplicaciones -
fisicas, arquitectura reactiva,

La Facultad de Disefio de la Universidad del Desarrollo instalaciones y experiencias

presenta la segunda /versién dejg/"bfﬁlomado : para usuarios desde la idea
en Disefio de Interaccion y/P/hysmaI Computing” hasta el prototipado de un /
dirigido a disefiadores, agui’céctos, artistas, ingenieros producto o aplicacidn. / -

/

y publico en general-que se encuentre interesado en
trabajar con elementos interactivos para la creacion
de objetos, aplicaciones fisicas, arquitectura reactiva,
instalaciones y experiencias para usuarios desde la \
idea hasta el prototipado de un producto o aplicacién. \ / - //
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¥
OBJETIVOS

Comprender y-refiéxionar sobre las
posibilidadesfy alcances de la interaccion
/ computador-humano en mercados que
/ involucran disefio, ingenieria y economia.
Conocer los aspectos conceptuales,
// metodoldgicos y técnicos para el desarrollo
/ e implementacién de sistemas interactivos.

/ ) Adaquirir los conocimientos técnicos para el
/ - trabajo con micro controladores y sensores.

Incorporar la capacidad de aprovechar las
/ - tecnologias disponibles en la elaboracion
/ - de proyectos interactivos.
—
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CONTENIDOS

El Diplomado aborda dos grandes
temas orientados a que los alumnos
encuentren y desarrollen un proyecto

Diseno de interaccion: Contexto,
evolucion, componentes y ambitos
de aplicacion. Analisis de distintas
metodologias de investigacion

y proyectuales, asi como de
metodologias orientadas a evaluar
los proyectos a través de la creacion
de prototipos y Testing.

de interés personal, desde la idea hasta

la creacion de un prototipo exponible,
en areas tales como: Performative
Design, Systems and Layers, Service
Design, Data Visualization, Generative

Design y Responsive Environment.

Desarrollo Prototipo interactivos:
Incorporacion de conceptos de electrénica,
trabajo con placas de desarrollo, sensores y
dispositivos electromecdnicos. Programacion
ambienteArduino y protocolos de
comunicacién. Creative programming a
traves del desarrollo'de interactivos utilizando
Processing, Pure Data y OpenFrameWokkst
Talleres practicos exploratorios.dellos
sistemas a través de distifitas posibilidades
de generar Inputs’y Outputs. Desarrollo de
un prototipo del sistema/pieza interactiva de
interés personal a través de talleres de apoyo
en programacion y prototipado.
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MACARENA POLA

Dedicada a hacer realidad las ideas de
productos innovativos de compafias
Chilenas. Tiene una amplia experiencia en
el desarrollo y manufactura de productos.
Disefiadora industrial Chilena, lidera
Micrologica Factory, un empresa dedicada
a la fabricacién y disefio de productos.
Vivié unos afios en China aprendiendo
sobre manufactura e industria. Hoy,
paralelamente a factory junto con
Tiburcio de la Carcova y Alejandra
Mustakis desarrolla el StgoMakerspace,
un espacio de desarrollo de productos y
creacion colectiva.

JUAN PAULO MADRIAZA

Disefiador Universidad de Chile y
Magister en Comunicacién de la
Universidad del Desarrollo especialista
en experiencia de usuario. Se desempefia
como consultor en disefio de interaccién,
interfaces y usabilidad para destacadas
empresas del dmbito nacional e
internacional. Ha participado como
docente en distintas Universidades

entre las que destacan la UDD (Disefio
de interfaces y Usabilidad), la UNIACC
(Disefo de interfaz y diplomado de
disefio para mdviles) y la Universidad

de Chile (Profesor de taller de disefio

de IV afo) ademas de participar como
profesor en el Magister de Comunicacion
de la UDD. Actualmente aparte de su
labor docente se encarga de asesorar
empresas en la creacion de interfaces de
alta complejidad ya sea como parte del
proceso de disefio o como consultor de
usabilidad para las instancias de pruebas
con usuarios.

PABLO HUIJSE

Ingeniero civil electricista de la
Universidad de Chile (2010).
Actualmente esta enrolado en el
programa de doctorado de Ingenieria
eléctrica de la Universidad de Chile

y su tema de investigacion es el
procesamiento de sefiales astrondmicas
usando técnicas basadas en Teoria de
la Informacién y métodos de kernel. Ha
realizado estadias de investigacién en
Harvard y la Universidad de Florida. Sus
areas de expertise son el procesamiento
de sefiales, teoria de la informacidn,
mineria de datos, computacién paralela,
computacién embebida, circuitos
programables y game engines. Ha
participado en proyectos del érea de
interaccidn digital, microcontroladores
AVR, PIC32 y ARM, dispositivos de
interfaz humana, procesamiento de

audio, robética, visién computacional

y videojuegos. También participa en el
emprendimiento Qualia donde desarrolla
proyectos que involucran la musica, la
interaccion digital y la electrénica.

DAVID MAULEN

Investigador especializado en interfaces
entre arte, ciencia, tecnologia y
sociedad. Colaborador de proyectos
como Documenta de Kassel y Editorial
Taschen: “es la modernidad nuestra
antigiedad?"”, curador de la Il Bienal de
Arte: situacion del arte contemporaneo
chileno MNBA 2001, disefio y desarrollo
Mapa Cualitativo de Datos Especificos
entre arquitectura y performance para
el seminario Internacional SCL2110,

y sistema de visualizacién de datos:
trayectorias genealdgicas edificio
UNCTAD Il BiblioGAM para MOP
Arquitectura. Articulos en Saint James
Guide to Hispanic Artists, Documenta
Magazines, Revista “de arquitectura”
FAU U Chile, Revista Humboldt, Revista
Marcelina Sao Paulo. Becario de
investigacion Fundacién Andes, Conicyt,
CEU Uniacc, Fondart Artes Integradas y
Artes Visuales. Experiencia docente en
Universidad de Chile, Universidad Diego
Portales, Universidad Austral de Chile,
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DUOC UC, Uniacc. Investigador del Area
Nuevos Medios del CNCA 2011 - 2012, y
de la serie de television “Maestros de la
Forma'y el Espacio”. Becario Escuela de
talentos en fisica y matematica U. Chile,
Licenciado en Arte U. Chile, postitulo en
Estudios Culturales Fundacién Rokefeller
y U. Arcis, © Magister en Comunicacién
ICSO UACh.

ALEJANDRO PANTOJA

Disefiador de la Universidad de Chile,
Director de Pregrado de Disefio Digital
de la Universidad del Desarrollo y
docente de Taller de la misma mencidn.
Sus drea de interés estan vinculadas

con innovacién, emprendimiento

digital, design research, disefio de
experiencias, interaccién e integracién
medial aplicada. EI 2011 recibid el grado
de Magister en Docencia Universitaria
de la Universidad del Desarrollo, y
actualmente se encuentra en proceso

de tesis del Magister en Innovacién de

la Universidad Catdlica de Chile, con
foco en emprendimiento tecnoldgico. El
2006 se recibe de postitulo en Semidtica
de la Universidad de Chile y el 2004 en
Diplomado en Comunicacién Visual de la
Universidad Catdlica de Chile.




ROY MACDONALD

Licenciado en artes visuales de la
Pontificia Universidad Catdlica, con
estudios en la carrera de Fisicaen la
misma universidad. Se ha dedicado
principalmente a la investigacién en torno
al uso inteligente y contingente de la
tecnologia en torno al &mbito de las artes
visuales; video y cine, pasando desde

las instalaciones interactivas hasta la
musica. Sus conocimientos e intereses en
materias cientificas, junto a la naturalidad
con que puede abordarlos y entenderlos,
se cruzan con sus inquietudes de caracter
artistico y creativo instaldndose en un
campo multidisciplinario que genera

un puente y aproximacion para el uso
creativo de las nuevas tecnologias. Forma
parte activa de la comunidad en torno

a OpenFrameworks, siendo parte del
grupo de desarrolladores del nucleo de
éste. Participé en la conferencia mundial
de desarrolladores de openFramewoks
realizada en Detroit, EE.UU. durante
febrero de 2012, donde aporté con varios
ejemplos incluidos en la distribucién
actual de OF. Actualmente es socio de
Macrobio, Laboratorio de experiencias,
www.macrobio.cl, donde se cruzan el
desarrollo tecnoldgico con el desarrollo
audiovisual para generar experiencias
interactivas.

JOSE MANUEL ADASME

Ingeniero en ejecucion electrdnica
Universidad de Santiago de Chile y
Técnico electrdnico en Instituto GAMMA.
Ha realizado cursos de programacién PLC,
lenguaje C, Datamax, MCL, Visual Basic
Net basico, Visual Basic NET avanzado,
ASP y Neurolingtiistica SIGMA. Ha
dictado los cursos de Visual Basic Net,
Borland C 4.5, Macro Command Lenguaje,
aplicaciones mdviles utilizando redes
celulares, utilizacién de cédigos de barras
en la industria, aplicaciones embebidas
en cédigos de barras bidimensionales,
obtencién de cddigos de barras utilizando
redes de datos celulares, Web Services
embebidos, aplicaciones y soluciones
utilizando microprocesadores Pic, GPS'y
GPRS, programacién utilizando Arduino

y talleres de aplicaciones préacticas
utilizando Arduino.

DIEGO CORREA

Ha promovido una profunda curiosidad
por las plataformas que dan pie a
proyectos relacionados con la concepcién
y experimentacion en musica, arte

y matematicas. Inicia su trabajo en
modelado de agentes con programacién
convexa donde comienza a trabajar

con herramientas para el modelado
matematico. Se instruyé en el aprendizaje
por medio de software libre en
interpretacién musical y multimedial en

el Centro de Musica y Tecnologia (CMT),
actual Laboratorio Arcis de Informatica
Musical (LAIM). Ha desempefado
labores de produccidn e investigacién
para el laboratorio de medios de la
facultad de arquitectura, disefio y estudios
urbanos de la Universidad Catdlica

de Chile (MDLB UC). Actualmente

tiene a su cargo la integracién de
sistemas tecnoldgicos para el proyecto
iberoamericano anilla cultural con sede en
el museo de arte contemporaneo (MAC)
de la Universidad de Chile (UCHILE),

en conjunto con la corporacién de redes
académicas REUNA y dirigido por el
centro de innovacidn e investigacién

en redes académicas avanzadas i2cat,

de Catalunya. De forma personal
desarrolla modelos de adaptacién de
herramientas digitales al uso en areas no
solo matemaéticas y acustico/musicales,
sino también en economia, cibernética,
inteligencia artificial, neurociencia tedrica
y teoria de la informacién.

y la tecnologia, ha derivado en variadas
lineas de investigacidn que van desde
sistemas graficos interactivos, musica
generativa, video juegos y medios de
masa, hasta tépicos como la visualizacién
de datos, cartografia, geopolitica y
geomatica. Actualmente se desempefia
como académico del Departamento de
Disefio de FAU y del Magister en Artes
Mediales de la Universidad de Chile.

CHRISTIAN OYARZUN

Es artista medial, profesor e investigador
y desarrollador independiente. Vive y
trabaja en Santiago de Chile y desde

1998 ha desarrollado un trabajo teérico y
practico alrededor de los medios digitales,
participando en diversas exposiciones,
simposios y mesas redondas. Su trabajo,
situado en el campo del arte, la ciencia

JORGE HERNANDEZ

Socidlogo de la Universidad Catdlica

de Chile y Master en Disefio y Artes
Digitales (MECAD, Barcelona). Ha
realizado consultorias en cultura y
organizacién digital para empresas como
CODELCO, Atento, Hill and Knowlton
Strategies y la DIBAM. Ha sido disefiador
de medios sociales web para festivales
culturales en México (Festival de Cine
de Guadalajara), Perti (Festival de Lima)
y Chile (Festival Internacional de Teatro
Santiago a Mil). Ha recorrido 10 afios de
experiencia docente y actualmente es
profesor en la Facultad de Disefio de la
Universidad del Desarrollo y de la Escuela
de Periodismo en la Universidad Adolfo
Ibafiez. Miembro de STGO Maker Space,
un espacio abierto, colaborativo, de
creacion, investigacion, experimentacion
y desarrollo en arte, ciencia y proyectos
tecnolégicos.
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CRISTIAN HUIJSE

Disefador industrial de la Universidad
Diego Portales. Docente de taller IlI

de Disefio digital en la Universidad

del Desarrollo. Ha dirigido proyectos

de disefo digital en ambientes
multidisciplinarios que involucran el
trabajo con profesionales del area del
disefio, artes, informatica y electrénica.

Es socio fundador de Qualia, donde
actualmente se desempefia desarrollando
proyectos y participé como socio
fundador en el emprendimiento Buffer
SpA. Sus especialidades son la interaccién
digital, el disefio de estrategia, el

disefio de productos y el modelado
tridimensional. Tiene experiencia
desarrollando proyectos con la plataforma
Arduino, openFrameworks, Processing,
Kinect, Blender y PureData.

El listado de docentes estd sujeto a confirmacién.
La Universidad se reserva el derecho de
reemplazarlos.
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1. DISENO DE INTERACCION (21T)

a. HCI (Human computer interaction)
- Analisis de los sitemas interactivos: contexto, evolucién, componentes
y ambitos de aplicacién.

b. HCI: Metodologias de investigacion
- Analisis y comprensién de distintas metodologias de investigacién
y proyectuales involuctadas en el desarrollo de sistemas interactivos.

0

. HCI: Prototipado y Testing
- Anélisis y comprensién de distintas metodologias orientadas a evaluar los
proyectos interactivos en sus distintas etapas.

2. PHYSICAL COMPUTING (10T -6 P)

a. Electronica
- Comprension y conocimientos técnicos de electrénica, placas de desarrollo,
sensores y dispositivos electromecanicos.

b. Arduino

- Comprension y conocimientos técnicos en el desarrollo de procesos ldgicos.

conceptos basicos de programacién micro controlador Arduino.

- Comprension y conocimientos técnicos de protocolos de comunicacién
Arduino con Processing, Pure data y Openframe Works.

* TOTAL HORAS TEORICAS 56 / TOTAL HORAS PRACTICAS 79 / TOTAL HORAS 135

o
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3. CREATIVE PROGRAMMING (13T -14 P)
a. Processing
- Exploracion ambiente y desarrollo de interactivos.

o

. Pure Data
- Exploracién ambiente y desarrollo de interactivos.

c. OpenFrameworks
- Exploracién ambiente y desarrollo de interactivos.

4. TALLERES EXPLORATORIOS (12T -30P)

a. Taller desarrollo sistemas interactivos: INPUTS
- Taller orientado al desarrollo de ejercicios guiados para la exploracion de las
distintas posibilidades actuales y futuras de obtener y sensar datos.

o

. Taller desarrollo sistemas interactivos: OUTPUNTS
- Taller orientado al desarrollo de ejercicios guiados para la exploracion
y creacion sistemas interactivos en: Systems and Layers, Performative
Design, Service Design, Data Visualization, Generative Design y Responsive
Environment.

5. LABORATORIO PROTOTIPO / PRODUCTO DE INTERES PERSONAL (29 P)
a. Laboratorio de Programacion

- Laboratorio de apoyo para el desarrollo de la programacién en Processing,
Pure Data y/o0 OpenFrameWorks para prototipo producto interés personal.

. Laboratorio de prototipado
- Laboratorio para el desaroollo de prototipo producto interés personal

c. Exposicion / Entrega Final
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06-07-2013 $150.000 diseno.udd.cl/diplomados
> TERMINO DE PROGRAMA > VALOR ARANCEL > CONTACTO
07-12-2013 $970.000 franciscofuentes@udd.cl
+562 2327 94 32
> HORARIO > DESCUENTO SOBRE
Viernes de 19:00 3 22:00 y ARANCEL > PATROCINA
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> LUGAR // ]
Avenida Plaza #680, McCli

San Carlos de Apoquinda,
Las Condes



