DISENO DIGITAL

Disefio Digital utiliza en forma innovadora las tecnologias para cap-
tar, interpretar, visualizar y comunicar a través de medios como la
television, internet, videojuegos, moviles, dispositivos electrénicos y
muchos otros en permanente desarrollo. La creacidn de conceptos,
el dominio de un lenguaje visual amplio, la construccion de interfa-
ces e interacciones, junto con el manejo en profundidad de las nue-
vas tecnologias digitales les permite liderar y desenvolverse creati-
vamente en el ejercicio profesional.
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CuURsoO
TALLER DIGITAL IV / 2 SEMESTRE / 2013

PROFESORES
Francisco Fuentes - Sebastian Skoknic

ALUMNO
Sebastian Aguilar

PROXY

Este proyecto estd enmarcado dentro de la tematica de juegos interactivos del ta-
ller. Proxy es un juego que plantea la dindmica de acercamiento entre dos perso-
nas. Mediante un juego de preguntas y respuestas los collares, vestidos por cada
uno, van cambiando su color permitiendo el avance de la persona hasta llegar al
contacto con la otra segun si la respuesta es correcta. Los collares tienen un sen-
sor de proximidad que permite verificar |la distancia entre los dos usuarios.
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MOTO TRON,
EJERCICIO DE ANII\/\ACION

Ejercicio en Maya 3D, de exploracidon en tor la cinematicay mo
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CURsO
TALLER DIGITAL Il / 2 SEMESTRE / 2013

PROFESOR
Giancarlo Godorecci

ALUMNOS
Juan José Abogabir - Josefina Escarate

Vicente Ham
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COCAINE, ,
EJERCICIO DE ANIMACION

Ejercicio en Maya 3D, de exploracién en torno a la cinematica y mo-
vimientos en animacion.
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DId GARMIN, ,
EJERCICIO DE ANIMACION

TALLER DIGITAL Il / 2 SEMESTRE / 2013

Ejercicio en Maya 3D, de exploracién en torno a la cinematica y mo-

PBOFESOR : vimientos en animacion.
Giancarlo Godorecci

ALUMNOS
Verdnica Alvarellos - Susana Arteaga
Camila Folchi - Fernando Jimenez
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CuRso
TALLER DIGITAL I / 2013

PROFESORES
Soledad De La Fuente - Alejandro Pantoja

ALUMNOS
Isadora Venturini - Alejandra Bernal
Antonia Garcia - Carolina Aracena

ORGULLO NACIONAL

Proyecto vinculado a discursos audiovisuales donde los alum-
nos debieron estudiar un tema de contingencia, establecer
una posicién y desarrollar una pieza animada que entregara
el discurso. Orgullo Nacional, establece una posicién critica
frente a los recursos destinados al futbol en comparacién con
el resto de los deportes.
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CuURsoO
TALLER DIGITAL Il / 2013

PROFESORES
Soledad De La Fuente - Alejandro Pantoja

ALUMNOS
Nicolas Walker - Fernanda Gutiérrez
Javiera De La Fuente
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HEMBSEXUALES
NULA ACEPTACIEN
-BE LBS PABRES GAY

PAPA SOY GAY

Proyecto vinculado a discursos audiovisuales donde los alumnos de-
bieron estudiar un tema de contingencia y establecer una posicion.
Papa soy Gay, establece un punto de vista desde la posicidon del padre
de un hijo que le plantea su orientacidn sexual, entregando informa-
cion que de alguna manera logre mayor empatia por parte de éste
frente a su hijo/a.
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CURSO
TALLER DIGITAL Il / 2013

PROFESORES
Sebastian Skoknic - Cristian Huijse

ALUMNOS
Christian Henderson
Maria De La Luz Valenzuela

ELFUTU

VIDEO.

A-VITHA TEST ROOM ™
VIRTUALIZER V.23

CURRENT PLAYER I0: XAZ9AR-23-L
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EGOS AL 2073

El proyecto consiste en la tematica del “design fiction”, planteando
una vision de como seran los videojuegos en el aflo 2073. La re-
flexidn se destina hacia los gamers, y plantea una inmersién total

del jugador.
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Did HACKABLE

Este proyecto estd enmarcado dentro de la tematica de juegos interac-

CuRrso tivos del taller. El juego plantea la dinamica del rescate de un pozo en
TALLER DIGITAL IV / 2 SEMESTRE / 2013 dinero gue se encuentra al interior de una caja fuerte con dos puertas.
PROFESORES El jugador que primero descifre el cddigo para abrir la puerta, se lleva el
Francisco Fuentes - Sebastian Skoknic POZO. Se prototipo el juego con Arduino'

ALUMNO

Christian Henderson




CUARTO ANO
TALLER DIGITAL V /1 SEMESTRE / 2013

PROFESORES
Consuelo Gil - Pablo Ortuzar

ALUMNO
Federico Wilckens

SUPER FEDE

Este proyecto estd enmarcado en el taller de videojuegos. Super
Fede es un juego realizado en Unity, donde el jugador debe sortear
obstaculos en un circuito que debe recorrer contra el tiempo.
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CURSO
TALLER DIGITAL V /1 SEMESTRE / 2013

PROFESORES
Consuelo Gil - Pablo Ortuzar

ALUMNOS
Francisco Cruz - Nicolds Méndez

UDD

Universidad del Desarrollo
Facultad de Diseno

WHO AM |

Este proyecto esta enmarcado en el taller de videojuegos. Who Am |
es un juego dentro de |la categoria “point and click” donde el jugador
debe reconocer dentro del entorno los elementos que les puedan ser
utiles para poder resolver los problemas con los que se vaya encon-
trando en su camino. El videojuego fue realizado en Gamesalad, y
trabajo las cinematicas del personaje a través de rotoscopia.






